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Jaciments de petroli

LA HISTORIA

Eureka! S’ha descobert petroli a I'illa de Catan. Els millors enginyers
de Catan han desenvolupat maneres d’augmentar la produccio
amb ['ajuda d’aquest nou recurs tan valuds, tant perque pot ser
intercanviable per altres recursos, com perque permet el creixement de
les ciutats fins a convertir-les en grans metropolis. Tanmateix el petroli
és un bé escas i el seu Us no esta exempt de costos. A més, 1'ts del
petroli genera contaminaci6 i aixo afavoreix el canvi climatic, el qual
té conseqiiencies amenacadores com ara la inundacid de les zones
costaneres i desastres globals. El descobriment de petroli a Catan
fara que els seus habitants s’enfrontin a nous reptes: decidir si pel bé
comdi val la pena limitar 1'ds del petroli, o si, al contrari, paga la pena
assumir riscos per tal d’aconseguir la victoria.

NOUS COMPONENTS

Son necessaris tots els components inclosos a la capsa basica
del joc Catan. Catan: Jaciment de petroli, inclou els components
segiients, encara que en les partides de 3-4 jugadors no es faran
servir tots:

8 21 fitxes de petroli........... (se n’utilitzen 15 per a 3-4 jugadors)

8 (21 fitxes de petroli ratllades al revers de les fitxes de petroli
anteriors)

B 0 fitxes de metropolis........ (se n’utilitzen 4 per a 3-4 jugadors)

€ 4 caselles de jaciment de petroli .......(se n’utilitzen 3 per a 3-4
jugadors)

8 1 fitxa de Campi6 del Medi Ambient

B 7 fitxes de punts de victoria

€ 1 marcador de rumb al desastre

* Marcador
Fitxa de Fitxade derumbal Fitxa de Campi6
petroli metropolis  desastre  del Medi Ambient

Caselles de jaciment de petroli

Fitxa de punt
de victoria

MUNTATGE

€ Munteu el tauler com es mostra a continuacié. Col-loqueu les
caselles de jaciment de petroli a I'hexagon del desert, al bosc
que té el nombre 9 i al camp de pastura del nord-est que té el
nombre 10. (£l lladre comenca fora del tauler)

€ Per muntar una variable mireu la pagina 3. Muntar aquesta
variable pot donar lloc a una partida molt senzilla, tanmateix.

€ Situeu el marcador de rumb al desastre en el 0 del tauler de
rumb al desastre.

REGLES ESPECIALS

Excepte quan s’indiqui expressament aqui, s’utilitzaran les
regles normals del joc basic Catan.

Producci6 de materies primeres

Edificis sobre els jaciments de petroli: 1 de petroli |
per poblat, 2 per ciutat i 3 per metropolis. A diferéncia [4
de les cartes de materia primera, les fitxes de petroli =
es donen a cada jugador d’una en una comencant pel jugador
del torn actual, i després es passa a repartir cap a la dreta, fins
que tots els jugadors reben el que han produit o s’exhaureix la
reserva. El lladre es pot col-locar en un jaciment de petroli.

El petroli sempre es manté a la vista de tots els jugadors.

Quan un jugador roba una materia primera a un altre, aquest
altre pot optar per robar una fitxa de petroli al primer en comptes
d’una carta de matéria primera. Si un jugado treu un 7 als daus,
compteu cada fitxa de petroli com una carta de matéria primera
més. Si un jugador s’ha de descartar per culpa del 7, es pot optar
per desestimar el petroli i tornar-lo a la reserva.

Nota: Només es poden mantenir un maxim de 4 fitxes de petroli.
Quan es produeix petroli després d’una tirada de daus i aquest
Dpetroli incrementa el subministrament del jugador a més de quatre,
no es repartira més petroli a aquest jugador. De la mateixa manera,
un jugador no podra robar petroli, ni comprar-lo a altres jugadors,
ni fer servir cartes de desenvolupament per oblenir-ne, si
aixo implica que aquest jugador tingui més de 4 filxes de
petroli.



Us del petroli

Hi ha dues maneres de fer s del petroli:

1. Durant el seu torn, un jugdor pot :
=2 %

convertir 1 de petroli en 2 primeres
materies que tu triis. No podra fer

servir el comerg amb banca o amb poris per obtenir petroli
(és a dir, amb el comer¢ normal de 4:1 amb la banca o
amb un port no sera possible obtenir petroli). No obstant

aixo, les cartes de progrés de Descobriment i Monopoli si
que es poden fer servir per aconseguir petroli.
2. Es pot fer créixer una ciutat a metropoli amb 1 argila,
1 cereal, 1 mineral i 2 de petroli. Representat per la
col-locacio d’una fitxa de metropoli a sota de la ciutat que es
vol fer créixer. Una metropoli T
produeix 3 recursos en @&
lloc de 2,1 val 3 punts de : :ﬂij
victoria, 7 és immune a les |k ‘_!‘x. ¥
inundacions costaneres. £ A
El petroli es pot utilitzar diverses vegades per torn. El petroli
utilitzat es torna a la reserva. Amb tot, I'tis del petroli
provoca contaminacio. Després d’utilitzar 5 fitxes de petroli
es desencadena un desastre. Es portara a terme el seguiment
d’aquesta progressio en el tauler de rumb al desastre amb el
marcador de rumb al desastre; que es desplacara de casella en
casella, des de la casella 0, per cada fitxa de petroli consumit,
finsalas.

Embargament de petroli

Durant el torn d’un jugador, aquest pot optar
per renunciar a fer s de petroli, sacrificant una
mica de creixement, i guanyar prestigi com a lider
de la sostenibilitat. :
En aquest cas, durant el torn d’aquest
jugador, podra girar una de les fitxes
de petroli (maxim 1 fitxa per torn).
Aquest jugador “embarga” petroli
per eliminar-lo permanentment
de la partida. Per cada 3 de petroli que s’'embarguen es guanya
1 punt de victoria. El primer jugador que embargui 3 fitxes de
petroli aconsegueix la fitxa de “Campi6 del Medi Ambient” (que
té el valor d’1 punt de victoria). Si un altre jugador embarga més
fitxes de petroli que I’actual campi6 rebra immediatament la
fitxa de “Campi6 del Medi Ambient”.

Sabieu que...

...el canvi climatic i altres
desastres ambientals podrien
generar fins a mil milions de

refugiats el 2050?

Efectes ambientals pel consum de petroli
Per cada 5 fitxes de petroli usat (sense comptar les que son

embargades o retornades al banc pel lladre), es produeix

un desastre ecologic. Aquesta “fase de desastre” es resol

Exemple: Al principi del torn de la Patricia, el marcador del tauler
de desastres es troba a la casella 2. Decideix utilitzar 1 fitxa de
petroli per aconseguir 2 cartes de primera materia de cereals i

una altra fitxa de petroli per aconseguir 2 minerals. El marcador

de desastres es desplacara fins a la casella 4. Durant aquest torn
la Patricia no podra construir una melropoli, ja que superaria
el limit de 5. Malgrat aixo, encara podria bescanviar 1 de
petroli per 2 recursos. Com que ha comengat a utilitzar petroli,
Jja no pot embargar petroli durant aquest torn.

immediatament després que acabi el torn del jugador, pero abans
que els daus passin al jugador segiient.

Nota important: Només es pot fer servir petroli durant el
torn fins que el desastre es desencadena. Si el marcador
del tauler de desastres és a la casella 4, només es podra
utilitzar 1 fitxa de petroli durant aquest torn (el petroli
embargat no compta com a tis en aquest cas).

Si el marcador esta a la casella 1 del tauler de desastres,

es podrien utilitzar 4 fitxes de petroli durant aquest torn.
Al final d’aquest torn i en el cas que el desastre s’hagi
desencadenat, es resoldra el desastre, i després es reiniciara
el marcador del tauler de desastres a 0.

Fase de desastre

Cada vegada que el
marcador de rumb al
desastre arribi a 1a casella
“5” (és a dir, després
d’haver fet servir: 5, 10, 15
o qualsevol altre multiple de 5 de fitxes de petroli), es llancaran
els dos daus per determinar el lloc on passara el desastre.

Sabieu que...

...en els ultims 50 anys, més de 10 milions
de barrils de petroli s’han vessat al delta
del Niger per fuites a les canonades i
accidents? El doble que la quantitat
vessada al Golf de Mexic el 2010.

Si toca un “7”

Si toqués un set a la tirada de daus, provocaria inundacions
costaneres, un desastre natural a causa del canvi climatic.
Qualsevol poblat que es trobi a tocar d’'un hexagon de mar es
retirara del tauler (i tornara a la ma del jugador afectat), i les
ciutats es reduiran a poblats. A les carreteres no els afectara. Una
metropoli (gracies al disseny innovador dels murs de contenci6 i
altres obres de prevencid) tampoc no en resultara afectada.
Nota: Els poblats destruits poden ser reconstruits, ja sigui al
mateix lloc d’on han estat retirats ja sigui en un altre lloc
diferent. Cal tenir en compte que altres jugadors podran
construir en el lloc d’'on ha estat retivat U'assentament (si és
possible).

$i no toca un “7”

Si toca qualsevol altre
nombre diferent del 7,
significara un cop dur per ra6
de contaminaci6 industrial
i un hexagon amb aquest
nombre es veura afectat
(vegeu el quadre de la dreta).
Si només hi ha un hexagon
amb el nombre que ha sortit,
aquest hexagon es veura
afectat. En cas que més d’'un
hexagon contingui el nombre,
tria’n un dels dos a atzar. I si
el nombre que ha sortit ja no es troba en cap hexagon (a causa de
desastres anteriors), no passa res.

€ SiI’hexagon no conté un jaciment de petroli, retira el nombre
de ’hexagon, ates que ja no produira primeres materies.
Seguidament col-loca la fitxa numerada retirada en un dels
cercles grans del tauler de desastres. Si tots els cercles
grans del tauler de desastres tenen fitxes numerades,
s’acaba la partida.

Com elegir
un hexagon a l'atzar
En aquest manual, sovint s’indica
que els jugadors “triin a l'atzar”
un hexagon. Per triar entre dos
hexagons, cal assignar el rang
de valors 1-3 a un dels hexagons
i 4-6 a I'altre. Tireu un dau i el
resultat sera el que determini quin
hexagon cal retirar. De la mateixa
manera, per a 3 hexagons, assigneu
a cadascun els valors de 1-2, 3-4 i
5-6. Per a 4 hexagons, assigneu-los
a cadascun 1,2, 3 i 4, si toqués 50 6
es torna a tirar el dau.




€ SiI’hexagon afectat té al damunt una fitxa de jaciment
de petroli, llavors es retiraran 3 fitxes de petroli del
subministrament general de petroli del joc. Aquestes fitxes
retirades formen part del petroli irrecuperable i, per tant,
ja no és accessible per als jugadors.

Nota: Si el subministrament general queda sense petroli
perque el petroli esta en mans dels jugadors, llavors tots els
Jugadors s’hauran de desﬁzr a’'1 ﬁtxa de petroh que serd
irrecuperable. 7
Aixo es fara
comencant pel
Jugador que

ha causat el
desastre i seguint
en el sentit de

les agulles del
rellotge i al

voltant del (\x‘)'
tauler.

FINAL DE LA PARTIDA

Hi ha dues maneres d’acabar aquest escenari:

€ El primer jugador que
aconsegueixi 12 o més punts
de victoria al final del seu torn,
inclosa la fase de desastre,
guanya el joc.

Exemple: L'Alex ha construit
una metropolis i amb aixo
aconsegueix 12 punis. Les

dues fitxes de petroli per a la

construccio han provocat un
desastre. L'Alex treu un 7 a la

B Si es retiren 5 fitxes numerades
dels hexagons, en el cas que
les inundacions haguessin
afectat Catan i tots els habitants
haguessin estat obligats a
abandonar I'illa, acabara la

Jase del desastre, que provoca
inundacions costaneres. El
poblat costaner de I'Alex es

retira del tauler i la seva
ciutat costanera es redueix a
un poblat, amb la qual cosa
es queda amb 10 punis.

Per tant, el joc continua.

partida. Si cap jugador ha
guanyat amb 12 punts, aleshores el jugador que tingui la

fitxa de Campio del Medi
Ambient aconseguira una
“victoria pirrica”. Aquest
jugador sera reconegut per

la comunitat internacional
pels seus esforcos per intentar
mitigar el canvi climatic i li
sera concedida una terra més
atractiva d’una illa veina per
reassentar-se.

VARIACIO PER A 5-6 JUGADORS

Per jugar-hi 5-6 jugadors, es necessita una copia de I’extensio
per a 5-6 jugadors i tots els components d’aquest escenari.
Excepte on s’indiqui, es faran servir les regles per a 5-6 jugadors
i les regles d’aquest escenari (pagines 1-3).
€ El petroli maxim que es pot tenir per jugador és de
6 en comptes de 4 (vegeu pagina 1).

Victoria pirrica
Una “victoria pirrica” és una victoria
que es despren d’aquestes perdues
devastadores, que en alguna mesura
és millor que perdre, i si es repeteix es
traduira en una derrota total. Fins i tot
comptant amb I'ajuda internacional
per reubicar-se en una nova terra,
Catan mai pot veure la inundacié de
I'illa com una veritable victoria.

Muntatge

Excepte quan s’indiqui expressament aqui, s’utilitzaran les
regles per al muntatge de I'extensi6 de 5-6 jugadors, tal com es
mostra en el diagrama de la pagina segiient. Tingueu en compte:

€ Elsegon desert també es considerara com un hexagon amb
jaciment de petroli.

8 Intercanvia I'hexagon de I'esquerra del “10” per un hexagon
de bosc. De 1a mateixa manera, intercanvia ’hexagon de la
dreta amb el “4” per un hexagon de pastura.

Per a una configuraci6 variable consulteu la pagina 4. Malgrat
aix0, una configuracio variable pot donar lloc a una partida diferent.

Fase de construccio especial

La fase de construcci6 especial es produeix immediatament
després que el jugador acabi el seu torn, o després d’una fase de
desastre, si s’ha produit. La fase de construcci6 especial es resoldra
tal com es descriu a I'extensi6 per a 5-6 jugadors.

Nota: El jugador que acaba de finalitzar no podra construir a
la fase de construccio especial. A més, s'aplica el segiient:

B El petroli no es pot convertir en altres recursos.

8 El petroli no pot ser embargat.

8 Durant la fase de construccio especial, el petroli es pot
utilitzar, pero unicament per a la construccio d’alguna
Metropolis, i només si aquesta accio no fa que el marcador
de rumb al desastre passi més enlla de cinc.

€ i es produeix un desastre durant la fase de construccio
especial, s’haura de resoldre immediatament després de
completar la fase.

Fi de la partida

La partida acaba quan algun jugador aconsegueix 12 punts
de victoria, o quan es retiren 8 fitxes numerades (no 5 com en la
versio per a 3-4 jugadors).

PARTIDA OBERTA

Per fer aquest escenari més complicat i polemic es pot considerar
la possibilitat de variar algunes regles per a partides futures:
€ Muntar el tauler de manera variable.
8 Permetre als jugadors utilitzar petroli i 'embargament
(1 com 2 maxim) en un mateix torn.
€ Que no hi hagi limit de fitxes de petroli a la reserva del
jugador.
Aquestes regles fan que Uescenari sigui més semblant a la
realitat, tlambé el fan menys equilibrat, amb la qual cosa pot
ser menys divertit.

Muntatge variable (3-4 jugadors)

8 Munteu el tauler utilitzant el muntatge variable que es descriu
a les normes basiques de Catan. (El lladre comenca fora del
tauler).

€ Col-loqueu la fitxa numerada de jaciment de petroli al desert.
Si és possible, col-loqueu els nombres de manera que els que

siguin iguals no estiguin adjacents.



€ Colloqueu una fitxa sense numerar de jaciment de petroli
(la que té de fons una pastura) sobre un hexagon de pastura
que tingui la segona fitxa numerada amb la probabilitat més
alta (I’hexagon mantindra la fitxa numerada). Si s’ha de
seleccionar entre 2 0 més hexagons amb fitxes numerades
de la mateixa probabilitat, situeu la fitxa en ’hexagon en
dubte més allunyat d’un altre jaciment de petroli. Si cal,
intercanvieu les fitxes numerades perque els jaciments de
petroli no siguin adjacents.
€ De la mateixa manera, situeu I'altre jaciment de petroli sense
numerar (el del fons de bosc) sobre I’hexagon de bosc que
sigui el segon amb menor probabilitat.
Nota: De més baixa a més alta les probabilitats de les fitxes
numerades son: 21 12 (1:36), 3i 11 (2:36), 41 10 (3:36),
5i9(4:36), 6i 8 (5:36).

Muntatge variable (5-6 jugadors)

€ Munteu el tauler utilitzant el muntatge variable que figura en
el manual de extensio de 5-6 jugadors.

8 Seguiu els passos descrits per al muntatge variable de 3-4
jugadors. L'tinica excepcio: el segon desert també rebra una
fitxa de jaciment de petroli.

NOTES ADDICIONALS

En aquesta seccio es recomanaran algunes pautes addicionals
per aclarir algunes situacions que puguin sorgir durant la partida.

€ “Any d’abundancia” permet agafar petroli directament del banc.

8 Siunjugador fa servir la carta de desenvolupament de
Monopoli per monopolitzar el petroli, tampoc podra sobrepassar
el limit de petroli imposat per als jugadors. Per determinar quin
petroli robara (quan no es pugui mantenir tot el petroli): es
comencara robant al jugador segiient al que li toqui el torn, i
en el sentit de les agulles del rellotge es robara a cada
jugador una fitxa de petroli fins a arribar al limit.

8 No es podra situar el lladre en un hexagon sense fitxa
numerada.
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NOTES SOBRE EL DISSENY

Aquest escenari és un esfor¢ per advertir dels gran reptes a
que s’enfronta la humanitat, aixi com per prendre consciencia
dels recursos de que depen la societat i dels problemes de
contaminacio i del canvi climatic. M’agradaria subratllar que
no ho veiem com un esfor¢ de polaritzaci6 politica, siné com
una manera de cridar
I’atenci6 sobre els avantatges
i inconvenients intrinsecs
a I'ts d’alguns recursos
naturals com ara el petroli.
L'ts del petroli ha comportat
grans beneficis, per la qual
cosa no és la nostra intencio
condemnar-ne I'ds en sentit
general. Amb tot, la ciencia

y ha demostrat que el
seu Us excessiu esta

Sabieu que...

...els nivells del mar ascendiran d’1
a 2 metres cap a I’any 21007 Aixo,
en gran mesura amenaca diverses

illes i arees costaneres. Algunes illes

com Tuvalu i Vanuatu, estan en risc
d’inundar-se completament. Altres
territoris, com les Maldives i les

Marshall, corren el risc que I'aigua

salada contamini les reserves d’aigua
potable, o que fenomens meteorologics
extrems tinguin efectes devastadors
sobre poblacions humanes.




tenint un efecte desestabilitzador sobre el clima, i fer-ne un s
responsable ara és més important que mai. La nostra intencio,
amb aquest escenari, és cridar I'atenci6 sobre els problemes que
se’n desprenen, d'una manera informativa i entretinguda.

Catan: Jaciments de petroli és un escenari escrit per
Erik Assadourian i Ty Hansen, per al joc de taula Catan de Klaus
Teuber. Va ser desenvolupat per Transforming Cultures Project of
the Worldwatch Institute (El Projecte per a la Transformaci6 de
les Cultures de I'Institut Worldwatch) per tal de crear consciéncia
sobre els efectes del petroli sobre el medi ambient. L'escenari
s’ha desenvolupat com una iniciativa sense anim de lucre, amb
el suport de Catan GmbH i Mayfair Games, que té els drets del
disseny grafic i publicara I'escenari per al mercat angles, aixi com
de Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co KG, que el publicaran per
al mercat internacional.

Catan: Jaciments de petroli es pot descarregar gratis des de
www.oilsprings.catan.com en diverses llengiies. Els ingressos per
vendes de 1a versi6 en cartr6 d’aquest escenari es destinaran a
cobrir les despeses de grafics i d’'impressio. La resta de beneficis
es destinaran a Transforming Cultures Project
(www.transformingcultures.org).

Més informacio disponible a: www.worldwatch.org,
www.kosmos.de, www.catan.com, www.transformingcultures.org, i
www.mayfairgames.com.

xjorLDWATCH
NSTITUTE

N
CATAN

Copyright © 2011 Catan GmbH. See www.catan.com. Published by Mayfair Games, Inc. under
license from Catan GmbH. Catan, The Settlers of Catan, Catan Scenarios, Catan: Oil Springs
are trademarks of Catan GmbH. All rights reserved.




i

W0000000000000000006







