
 
Doel van het Spel: 10 overwinningspunten op het bord plaatsen 

 
 

1 
 
 

Dobbelen 

 
Max 2 Kerkdelen, gebouwen of 
stadsmuren in ieder combinatie 
bouwen. 
Handelspunten aanpassen 
 

2 
1 of 2 keer 

bouwen 

 

Grootte gebouwen vervangen 
kleine 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Geen ‘7’gegooid : Verzet het schip naar de rij van het getal dat 
gegooid is. Iedere speler krijgt en Goud of Machtskaart voor de 
gebouwen op die rij. 
Als hetzelfde getal gegooid is als de voruge beurt, moet je het 
schip 2 rijen naar boven of beneden verplaatsen 

 ‘7’gegooid : Je krijgt geen inkomsten deze ronde. Iedere speler 
moet voor ieder overwinningspunt op deze rij een kaar 
tinleveren. Ook voor de wachttoren. 
Als de speler die ´7´gooide 1, 2 of 4 wachttorens, mag hij voor 
iedere wachttoren een van de ingeleverde kaarten er 1 uitkiezen 

Er mogen 
ook direct 

grootte 
gebouwen 
geplaatst 
worden 

2 Goud nemen 
 

3  
Bouwbrief 
plaatsen of 

Goud 
nemen 

 

Bouwbrief betalen en in de 
gemarkeerde rij plaatsen.)als de 
rij vol is in de aangrenzende rij 
plaatsen 

Bouwbrief 
betalen en 
in een rij 

naar keuze 
plaatsen 

Bouwbrief verplaatsen: Verplaats een bouwbrief naar keuze 
op een vrije plek naar keuze op het bord. 

 

Bouwbrief opwaarderen: Een gewenste bouwbrief 
verwijderen en vervangen door een bouwbrief met een hogere 
waarde. Verschil betalen. 
 

Bouwbrief plaatsen: Plaats een bouwbrief naar keuze op een 
vrije plek naar keuze op het bord. Bouwbrief betalen 
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Bonusactie 
Uitvoeren 

 

 

2 goud nemen. 


